Forderverein des Jugendhof Finkenberg

Der Forderverein setzt sich bereits seit fast 25 Jahren fir die Belange
des Jugendhofs Finkenberg ein.

Ziel des Vereins ist es durch Mitgliedsbeitrage, Spenden und aktiver
Mitarbeit sozial benachteiligten Kindern eine Klassenfahrt oder eine
Ferienfreizeit im Jugendhof Finkenberg zu erméglichen. Auch sinnvol-
le Sachleistungen werden durch den Férderverein finanziert.

Werden Sie Mitglied und unterstitzen Sie die Arbeit der Férderer des
Jugendhofs Finkenberg.

Rhein-Erft-Krei

JUGENDHOF
FINKENBERG

Verein der Forderer des Jugendhofes Finkenberg in Blankenheim e.V.
E-Mail: Foerderverein-JHF@rhein-erft-kreis.de

Adressen:

» Jugendhof Finkenberg
Finkenberg 20
53945 Blankenheim
Tel. 02449/228
Fax. 02449/7790
Internet: www.jugendhof-finkenberg.de
E-Mail: Jugendhof.Finkenberg@rhein-erft-kreis.de

PROGRAMMANGEBOTE
JUGENDHOF FINKENBERG

Rhein-Erft-Kreis,

Der Landrat

Willy-Brandt-Platz 1

50126 Bergheim

Tel. 02271/834565

Fax 02271/2303

E-Mail: armin.gehring@rhein-erft-kreis.de
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AUSFLUGSTAG INS
NATURZENTRUM
EIFEL IN
NETTERSHEIM

Mit einem Shuttlebus geht es in das
rund 18 km entfernte Naturerlebnisdorf
Nettersheim. Die abwechslungsreiche
Landschaft in Nettersheim, Fundstel-
len voller Fossilien und gleich mehre-

re romische Denkmaler in fuBlaufi-

ger Entfernung bieten die einmalige
Gelegenheit, Natur und Geschichte
aktiv zu verstehen und im wahrsten
Sinne des Wortes zu ,,be-greifen*. Das
Naturzentrum Eifel bietet erlebniso-
rientierte Halb- und Ganztagespro-
gramme fur alle Altersklassen und
Schulformen aus den Themenberei-
chen Geologie, Kultur und Geschich-

te, Natur und Umwelt, Bewegung,
Kreatives und vieles mehr. Dabei ste-
hen das Begreifen durch Erleben, das
Entdecken, das Staunen Uber Dinge,

die wir sonst meist Gibersehen, im Vordergrund.

Folgende Aktivprogramme stehen
far Sie zur Auswahl:

Fossilien? Find ich gut!
Kontakt mit der Eifel, als sie noch tropisch war:
Fossilien sammeln, bestimmen und behalten.
5,00 € * pro Teilnehmer; Dauer 2,5 Stunden;
Stoffbeutel mitbringen

Fossilien-Praparation
Sagen, Schleifen und Polieren von Fundstticken.
Aufbauprogramm zur Fossiliensuche
6,00 € * pro Teilnehmer; Dauer 2,5 Stunden

Zeitreise zu den ROmern
Erlebnis-Wanderung zu einer mystischen Tempelanlage.
5,00 € * pro Teilnehmer; Dauer 2,5 Stunden

*Erlauterung siehe letzte Seite

Regentanz und Sonnenuhr
Wetter — wie funktioniert das? Experimente zu Sonne,
Wind und Regen.
5,00 € * pro Teilnehmer; Dauer 2,5 Stunden; ab 8 Jahren

Litera-Tour

Mit Geschichten, Legenden und Sagen unterwegs
in der Natur.
6,00 € * pro Teilnehmer; Dauer 2,5 Stunden; ab 8 Jahren

Bauer, Muller, Backer Fritz

Die spannende Reise des Getreidekorns tiber die Muhle
bis zum Brotbacken.
11,00 € * pro Teilnehmer; Dauer 2 x 2,5 Stunden

WEITERE KREATIVANGEBOTE

NATURPFADE

Eine Auswahl unserer Unternehmungen:

Ob Kinder, interessierte Erwachsene oder
Menschen mit Behinderung:

Wir bieten auf die Teilnehmenden genau
zugeschnittene und abgestimmte Exkursi-
onen und Unternehmungen im Bereich der
Umweltbildung und Natur- und Land-
schaftserfahrung an. Lassen Sie sich darauf
ein, eine Landschaft
nicht nur zu erwan-
dern, sondern auch
einmal hinter die
Kulissen zu sehen!
Wir interpretieren die
Landschaft, Sie wer-
den Uberrascht sein
von Dingen, die Natur
und Landschaft an Schénem, Verwunderlichem und Bestaunenswertem bereithalt.
Kontaktieren Sie uns zu den gewunschten Themenbereichen, das erfahrene Team
von naturpfade beréat Sie gerne und erstellt eine genau passende Unternehmung.
naturpfade freut sich auf Ihre Anfragen!

INFORMATION, WEITERE ANGEBOTE UND BUCHUNG:

Wandern und gehen Sie mit uns auf noch nicht ausgetretenen naturpfaden!

Kostlich und heilsam - Wildkrauter
| Krduterwanderung | Ver-
wendung in Kuiche und bei
Heilzwecken | Probieren von
leckeren Wildkrauterspeisen
| Herstellen von Tinkturen,
Olen, Tees oder Krauterséck-
chen |
Halbtages-Unternehmung:
4,50 € */ P,, durchfuhrbar Mai
bis Oktober

Papier aus Brennnesseln und Stroh,

Tinte aus Holunder und Walnuss

| Kennenlernen geeigneter Pflanzen | Her-
stellung von Papieren, Tinten und Farben
| handgeschdpftes Papier, entstandene
Bilder und Tinte in einem Flaschchen kon-
nen mit nach Hause genommen werden |
Tages-Unternehmung: 10,00 € *

(+ 2,00 € * Materialkosten) / P.

Handgeschopftes Papier

| kreativ handgeschdpftes Papier
herstellen |
Halbtages-Unternehmung: 4,50 € */ P.

Mammut, Hohlenbar und
Feuerstein - wie war’s in
der Steinzeit ?
| Spiele und Aktionen zu den
Lebensbedingungen und Lebensweisen der Menschen in
der Steinzeit | Kunst | steinzeitliche Techniken | Huttenbau |
Werkzeugherstellung | Feuer |
Halbtages-Unternehmung: 4,00€* /P,
Ganztages-Unternehmung: 9,00 € * / P.

,»Schoner wohnen*
bei Wildbienen und Co.
| Okologie der Wildbienen | Bau eines Wildbienenhotels |
Halbtages-Unternehmung: 4,50 € *
(+2,50 € * Materialkosten / P, durchflihrbar Mai bis Oktober

Filzen
| Technik des Filzens | Herstellen von Béllen,
Schlusselanhéngern .... |
Halbtages-Unternehmung: 4,50 € *
(+ 1,00 € * Materialkosten) / P,
Angebot f. Erwachsene auf Anfrage

Zu Land und zu Wasser -
FlieRgewasser, Lebensadern
unserer Landschaft
| Erkundung des Okosystems
FlieBgewasser mit allen Sinnen |
Halbtages-Unternehmung:

4,00€*/P. Weitere Angebote:

=Den Sternen folgen - Nachtwanderung
=Nicht nur aus Pappe!

»Auf Naturpfaden

=Speis und Trank

*Pflanzen, was sie uns alles bieten kdnnen

Die Farben der Pflanzen
| Pflanzenfarben herstellen und
damit malen |
Halbtages-Unternehmung: 4,50
€*(+ 1,00 € * Materialkosten) / P.

* Erlauterung siehe letzte Seite
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‘ EIFELMUSEUM

"—!i BLANKENHEIM

- e £ In den museumspadagogischen Programmen werden alle
T“’" ' + 24 L. & Sinne angesprochen, Wissenswertes zum Thema wird ver-
. dv o, ' #ﬁnﬁ == mittelt. Vieles kann direkt selbst ausprobiert oder spielerisch

. S nachgeahmt werden. Gerne stellen wir Ihnen fur die Klassen-
fahrt, den Ausflug oder den Kinder-

geburtstag ein spannendes, indivi-
duelles Programm zusammen!

"\

Museumspadagogische
Programme

EIFELMUSEUM BLANKENHEIM

So lebten die Handwerksleut

Stein ist nicht gleich Stein
Bei einer Einfuhrung im Museum
wird erklart, was Fossilien sind,
wie sie entstanden sind und wie
die Eifel zu deren Lebzeiten aus-
gesehen hat. Danach wandern wir zum Fossilienacker und
suchen dort selbst die Uberreste lang vergangener Zeiten.
Kosten: 4,50 € * / Person

Buchung: Monika Mertens,

Tel.: 02447/1597, jo.mertens@web.de

Marietta Schmitz,

Tel.: 02482/1765, marietta.schmitz@freenet.de

Das romische Blankenheim
Wie lebte es sich auf der Villa rustica (romisches Landgut) bei
Blankenheim zu Zeiten der Romer? Wie erging es den Kin-
dern, wovon hat man sich erndhrt, wie reisten die Rémer...?
Woher wissen wir so genau, wie die Romer in der Eifel gelebt
haben? Mit verschiedenen Aktionen kdnnen die Teilneh-
mer sich in die rémische Lebenswelt hineinfuhlen und als ausprobiert. Zur Auswahl stehen:
experimentelle Archaologen arbeiten. Zur Auswahl stehen: Filzen, Papierschopfen, Herstellen von Savonettes (Seifenbal-
Herstellen einer Wachstafel, Herstellen und Ausprobieren le), Blaudruck
von rémischen Spielen, Herstellen einer rémischen Fibel, Kosten: 4,50 € */ Person, (+ 1,00 € * Materialkosten)

.Wie arbeiten die Archaologen?* Buchung: Marietta Schmitz,
Kosten: 4,50 € * / Person, (+ 2,00 € * Materialkosten) Tel.: 02482/1765, marietta.schmitz@freenet.de

im alten Blankenheim
Im Gildehaus erhalten die Teilnehmer Einblick in die Le-
bens- und Arbeitswelt der Landbevolkerung um 1900. Im
Anschluss werden tatkraftig und kreativ alte Handwerke

Buchung: Marietta Schmitz,
Tel.: 02482/1765, marietta.schmitz@freenet.de

RITTERTURNIER

In einem spannenden Wettkampf kdnnen die Kinder
in der Rolle als Ritter verschiedener Grafschaften die
Fertigkeiten, die zum Status eines Ritters gehoren,
kennen lernen und sich darin messen: Tauziehen,
Steckenpferd-Reiten, Ubungen mit der Lanze, Fahr-
tenlesen, Nachweis der ritterlichen Bildung. Daftr
werden Wappenpunkte vergeben und den Grafschaf-

INFOS, BucHUNG, KONTAKT

ten zum Schluss ehrenvolle Urkunden verliehen.
Das Turnier findet auf dem Jugendhof Finkenberg
statt. Zur Erstirmung und Vorbereitung werden
die erforderlichen Materialien (Wappen-Mal und
Ausschneidebdgen) vorab zugesandt.

* Erlauterung siehe letzte Seite

ERLEBNISREICHE
KLASSEN - UND
(GRUPPEN-FAHRTEN IM
JUGENDHOF
FINKENBERG

INFOS UND BUCHUNG:

Mit spannenden Ubungen aus dem Abenteuersport
und der Teambildung wird die Klassen-Gruppen-
oder Vereinsfahrt zum besonderen Erlebnis fir alle
Beteiligten und kann gezielt das Vertrauen, die Kom-
munikation und die Kooperationsfahigkeit der Ge-
meinschaft fordern. Die Aktionen kénnen thematisch
ausgerichtet werden, z.B. zum Thema Verantwortung
oder soziales Miteinander. Der padagogische Auftrag
der Schule, der Lehrer findet hier durch Einsatz exter-
ner Padagogen wertvolle Unterstitzung.

Programmangebot

Tagesprogramm

Ca. 6,5 Std. dynamisch aufgebaute Spiel- und Abenteuer-
Uubungen in der Turnhalle und drauf3en (je nach Wetter).
Zusatzlich Abendprogramm mdéglich!

Kosten: 270,- € * plus MWST.

Mehrtagige Aktionen

Zusatzlich zum Tagesprogramm werden spannende Ak-

tionen im Waldgelénde, Kletter- und Abseilaktionen am
Turm der Jugendherberge durchgefuhrt. Kosten 270,- € *
pro Tag plus MWST.

Halbtagiges Aktionsprogramm
Ca. 3,5 Std. Aktionen zum kennen lernen von abenteuerlichen Ubungen. Die Klasse / Gruppe erlebt einen kurzen aber spannen-
den Abenteuerparcours, bei dem die Teilnehmer in Kooperation Aufgaben bewaltigen kdnnen.
Kosten: 150,- € * plus MWST.

Abenteuer- Sporthalle
Ein dreistiindiges, offenes Angebot, an dem bis zu 40 Kinder gleichzeitig teilnehmen kdnnen. Drei unterschiedliche Stationen
bieten spannendes Klettern an der Strickleiter, spielerischen Kampf mit Schaumstoffschlagern und ein beschwingtes Fluggefuhl
an der Flugschaukel.
Fur die Aufsicht an der Flugschaukel und beim SpalRkampf werden Betreuer der Gruppe / Klasse benétigt.
Kosten 180,- € * plus MWST.

* Erlauterung siehe letzte Seite




W ILDNISPADAGOGIK

Frische Luft statt digitale Fantasiewelt, Natur zum Anfassen und
eine lebhafte Auseinandersetzung mit der realen Welt ist die Basis
des Programms. Erlebnisse im Freien statt Bewegungslosigkeit
Die aktiven Programminhalte wie z.B. BogenschieRen und Speer-
schleudern, fordern die motorischen
Fahigkeiten. Im Sinnesparcours wird
eine andere Wahrnehmung erlebt

und das Kérpergefuhl gestarkt. Beim
Huttenbauen geht es unter anderem
um Teamarbeit und das gemeinsame
Erlebnis. Selbst etwas herstellen anstatt
zu konsumieren. Die Teilnehmer erler-
nen steinzeitliche Techniken wie z.B. das
Glutbrennen. Mit Hilfe von glihenden
Kohlen aus dem Lagerfeuer brennt sich
jeder Teilnehmer seine eigene Holzscha-
le, die er anschlieRend durch Schnitzen
und Schleifen verschénert. Statt fertige
Antworten zu geben, regt Wildnispadagogik zum selbststandigen Denken an
und fordert I6sungsorientierte
Ansatze.

WILDNISSCHULE VERA SCHRODER

Programminhalte
» Hutten bauen aus Naturmaterial « Wildnisspiele
« Lagerfeuer entfachen mit Stahl & Stein » Wurfholz
» Feuermachen durch Holzreibung » Abenteuer Nachtaktion
« EinfUuhrung ins Schnitzen « Schleichspiele & Pirschen
« Stockbrot backen e Sinnesparcours
= Holzschale herstellen (Glutbrennen) « Bogenschiel3en
» Krauterjagd & Medizinbeutel » Speerschleudern
= Schniire aus Naturfasern herstellen « Traumfanger herstellen

Schulklassen Programme Tagesprogramm

Wildnistag

Erlebt mit uns einen Tag in der Eifel-Wildnis und erlernt das
BogenschieRen und Anpirschen. Die Teilnehmer bauen aus
dem Material, das der Wald bietet, richtige Uberlebenshiit-
ten. Wir zeigen euch, wie man Feuer macht durch Feuerboh-
ren, entfachen mit euch das Lagerfeuer und backen Stock-
brot. Ein intensiver Tag mit vielen Erlebnissen
im Freien.

2 Programmbldcke 15,00 € *

Zauberkrauter max. 19 Teilnehmer

Indianer sind Meister darin, die Natur zu beobachten und
respektvoll mit ihr umzugehen. Wildkréauter kennen lernen
heif3t viel mehr als das blof3e Wissen der Namen. An diesem
Tag entsteht ein Kontakt zu den einzelnen Pflanzen und

du lernst ihre geheimen Geschichten kennen. Wir werden
Medizinbeutel und Zaubereien herstel-
len, Wildkrauterbrotchen am Lagerfeuer
backen und genieRRen.

2 Programmblocke 18,00 € *

Mehrtégige Programme
2-Tage-Programm
4 Programmbldcke 29,00 € *
zusatzliche Nachtaktion 8,00 € *
ab 2 Tage auch halbe Tage buchbar:
Programmeinheit 8,00 € *

Winterprogramm

4 Programmblécke 27,50 € *
3,5-Tage-Programm
7 Programmbldécke inkl. Nachtaktion 47,00 € *

* Erlauterung siehe letzte Seite

Programmangebot

Waldpadagogisches

ARDUINNA ERLEBNISTOUREN

L - % LT,

Wir ermdglichen handlungsorientiertes Lernen und spannende
Erfahrungen fur alle Altersstufen und Interessengruppen. Ge-
meinschaftserfahrung,
Erweiterung der sozialen
Kompetenzen und das Ler-
nen in und mit der Natur
stehen gleichberechtigt
nebeneinander. Eine indi-
viduelle und altersgemafie
Schwerpunktsetzung ist
selbstverstandlich mdglich
und erwunscht.

ARDUINNA ERLEBNISTOUREN

Mehrtagesangebot

»,Robin von Blankenheim*
Die Zeiten sind schwierig in Blankenheim: Eisige Winter
und trockene Sommer verursachen Hungersnote. Trotz-
dem mussen die Bewohner der Grafschaft immer héhere
Abgaben leisten. Nur der verstol3ene Edelmann Robin von
Blankenheim kampft als Rauber und Retter der Armen in
den dunklen Waldern der Eifel gegen die Ungerechtigkeit.
Er entfuhrt die Teilnehmerinnen in den geheimnisvollen
Blankenheimer Wald, wo er sie um Hilfe bei einer guten Tat
bittet. Mut, Teamgeist und Pfiffigkeit sind zur Lésung dieser
Aufgabe unabdingbar — und kommen auch der Klassenge-
meinschaft zugute.
1.Tag: Betreute Rauberrallye ,,Geheimnisse des Waldes*

2.Tag: Vormittags Rauberprifungen mit allen Sinnen,
Waldforscheraufgaben und Rauberschwur nachmittags gute
Tat: Teamwork und Waldwissen bei der Rettung eines in Not
Geratenen erproben

3. Tag: Abschied vom Wald mit einem Naturkunstwerk; im
Langprogramm zusatzlich Schatzsuche auf den Spuren des
Grafen Blankenheim

2 Tage Programm ab 24,00 € * pro Schulerin

Tagesangebot , Krauterhexens Kinderwerkstatt*

Petersilie und Schnittlauch kennen die meisten. Doch die
Natur hat noch viel mehr zu bieten! In der Werkstatt zeigt
die Krauterhexe, was man mit wilden und gezdhmten
Pflanzen alles machen kann. Nach einem kurzen Rundgang
werden die
Pflanzen gemein-
sam bestimmt,
Legenden und
Geschichten
dazu erzahlt und
anschlief3end
von den Kindern
zubereitet: Krau-
terbutter und
Krauterquark
schmecken auf

Stockbrot oder zum Grillen!
Eine heilsame Salbe, Essig
und Ol fahren im Glaschen
mit nach Hause. Nach der Werkstatt warten Spiele rund um
wilde Pflanzen und der Dank an die Natur mit einem Wald-
Kunstwerk .

Ganztagsprogramm 15,00 € * pro Schilerin

Tagesangebot ,Teamabenteuer in der Eifel*

Wir versprechen keine Wunder ... aber unser Teamtag setzt
Impulse, die nachhaltig in die Klassengemeinschaft hinein-
wirken. Kooperative Abenteuerspiele bieten die Mdglichkeit,
das Teamplay zu verbessern, Grenzen zu tiberschreiten und
soziale Fahigkeiten zu Uiben. Die abwechslungsreiche Natur
der Eifel bietet hierzu einen attraktiven Lernort.

WarmUps, Vertrauens- und Kérperwahrnehmungssequen-
zen sowie Kooperationsaufgaben in der Natur gehéren
ebenso wie altersgeméRe eingestreute Reflexionen zum
Programm. Die gemeinsame Bewaltigung neuer Herausfor-
derungen kann Selbstbewusstsein und Zusammengehérig-
keitsgefuihl nachhaltig starken.

Telefonische Vorbesprechung obligatorisch. Das Programm
ist WINTERGEEIGNET.

Ganztagsprogramm 15,00 € * pro Schilerin

,Never change a winning Team* -
Teamtraining intensiv fur Schulklassen

Vertrauen aufbauen. Respektvollen Umgang stéarken. Vor-
urteile abbauen.. Drei Tage fur ein besseres Miteinander.
Wir arbeiten gemeinsam mit lhnen intensiv an diesem Ziel.
Nach der Betrachtung des Ist-Zustands der Klasse, vereinba-
ren wir Ziele und Spielregeln fur drei erfahrungsreiche Tage.
Wir starten mit WarmuUps, erste Vertrauenstiibungen und
Wahrnehmungssaufgaben. Tag 2 dreht sich ganz um Verléss-
lichkeit: Sich fallen lassen, gegenseitig sichern, aufmerksam
sein. Achtsamkeit, Hilfsbereitschaft und Respekt vor dem
Anderen werden in einem spannenden, aber stets sicheren
Setting erprobt. Am dritten Tag geht es ins Griine: Bei einem
Orientierungslauf mit Kooperationsaufgaben kénnt ihr das
Gelernte umsetzen.Telefonische Vorbesprechung obligato-
risch. Das Programm ist WINTERGEEIGNET.

2,5 Tage Programm ab 29,50 € * pro Schulerin

* Erlauterung siehe letzte Seite




